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BILDUNGSBEGRIFF IM DIGITALEN ZEITALTER*

• JUGENDLICHE WIE ERWACHSENE MÜSSEN SELBSTBESTIMMT UND VERANTWORTUNGSBEWUSST

HANDELN KÖNNEN.

• SIE MÜSSEN FORTLAUFEND DIE QUALIFIKATIONEN ERWERBEN, DIE FÜR EINE SICH WANDELNDE

ARBEITSWELT NÖTIG SIND.

• AUS-, FORT- UND WEITERBILDUNG MÜSSEN DIE INNOVATIONS- UND WETTBEWERBSFÄHIGKEIT

DES STANDORTS DEUTSCHLAND SICHERN.

* Bildungsoffensive für die digitale Wissensgesellschaft, BMBF 2016



WIE LERNEN WIR…

→ DIGITALE SELBSTBESTIMMUNG

→ ANPASSUNGSFÄHIGKEIT UND 

→ INNOVATIVES DENKEN?



WO KÖNNEN WIR NOCH

DIGITAL SELBST BESTIMMEN?
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Quelle: ICSI Haystack Project

https://haystack.mobi/panopticon/index.html


ANPASSUNGSFÄHIGKEIT:

ZUKUNFTSPROGNOSEN SIND NICHT SO EINFACH...

Quelle: the guardian

2014 2015

Quelle: time

https://www.theguardian.com/media-network/michaels-rosenblog/2014/mar/07/google-glass-technology-changing-world
https://www.theguardian.com/media-network/michaels-rosenblog/2014/mar/07/google-glass-technology-changing-world


Innovation und Wettbewerb

So? …..oder so?

Bilder: Junge Tüftler
Bild: Bildungsoffensive für die digitale 

Wissensgesellschaft, BMBF 2016 :

https://www.flickr.com/photos/jungetueftler/


BILDUNGSBEGRIFF IM DIGITALEN ZEITALTER



21ST CENTURY 
SKILLS / LERNEN

IM 21STEN 
JAHRHUNDERT



EUROPEAN DIGITAL 
COMPETENCE 
FRAMEWORK / 
EUROPÄISCHER

DIGITAL 
KOMPETENZRAHMEN

Quelle: Europäische Kommission

https://europa.eu/!qV96wc


Quelle: Beat Döbeli Honegger

DAGSTUHL-

ERKLÄRUNG: 

BILDUNG IN DER 

DIGITAL 

VERNETZTEN WELT

https://beat.doebe.li/bibliothek/w02886.html


„MAKING“ ALS 

BILDUNGSANSATZ

„HYPE“ UM DIE MAKER-BEWEGUNG

• MITMACHLABORE AN HOCHSCHULEN, BIBLIOTHEKEN ODER IM

BILDUNGSWESEN

• MAKER-ANSATZ PRAXISORIENTIERT UND FÖRDERUNG VON TECHNIKINTERESSE

• FÖRDERUNG VON INTERESSE AM ERFINDERTUM UND ENTREPRENEURSHIP

• MAKING-INITIATIVEN FÖRDERN DIE „21ST CENTURY COMPETENCIES“(VIER

„K“) SOWIE TECHNISCHE UND MEDIENKOMPETENZEN

• ÖKOLOGISCHE UND GESELLSCHAFTLICHE GESICHTSPUNKTE Z.B. UPCYCLING

ODER REPAIR-AKTIVITÄTEN
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Quelle:: Junge Tüftler

https://junge-tueftler.de/


„MAKING“ ALS BILDUNGSANSATZ

Quelle: „Makerschule“ in Berlin

Quelle: Schön, et al. 2016

Fablearn Konferenz

Quelle: FabLearn Europe

https://www.makerschule.de/
https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/making_handbuch_online_final.pdf
fablearn.eu


MODELLFACH „DIGITALE WELTEN“
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DIGITALISIERUNG DER PRODUKTION („INDUSTRIE 4.0“)

• DIGITALE FABRIKATION (CAD/CNC)

• INTERNET OF THINGS (ARDUINO/RASPBERRY PI)

• ROBOTIK (LEGO MINDSTORMS/ CALLIOPE MINI)

• RAPID PROTOTYPING (DESIGN THINKING)

DIGITALISIERUNG DER ARBEITSWELT UND DER BILDUNG

(„ARBEIT 4.0“)

• SHARING ECONOMY

• ZEIT- UND ORTSFLEXIBILITÄT, ARBEITS- UND DATENSCHUTZ

• BIG DATA

• ELEARNING (VON APPS BIS VR)

DIGITALISIERUNG DER FREIZEITGESTALTUNG („FREIZEIT 4.0“)

• SOZIALE MEDIEN

• DIGITALE MEDIEN (TON, BILD, FILM)



MODELLFACH „DIGITALE WELTEN“
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Pflichtmodule

P1 Kommunikation und Digitale Medien

P2 Digitale Techniken in der Produktion

P3 Digitaler Wandel im Alltag

Wahlmodule

W1 Forschung im Digitalen Wandel

W2 Unterrichtsprojekt
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EVALUATION UND FAZIT

PRO

● EINIGKEIT: EIN SOLCHES FACH IST
WICHTIG UND RELEVANT!

● INHALTE BEGEISTERN LEHRENDE UND
SCHÜLER*INNEN

● KURSE MIT AUSFÜHRLICHEN UND

DIDAKTISCH AUFBEREITETEN
UNTERRICHTS-MATERIALIEN SEHR
POSITIV BEWERTET

● STARKE ANWENDUNGS- UND
PROJEKTORIENTIERUNG WIRD
BEGRÜßT

CONTRA

● SCHULEN BRAUCHEN NÖTIGE

AUSSTATTUNG

● ÜBERSETZUNG DER FORTBILDUNG IN

UNTERRICHT IST GROßE

HERAUSFORDERUNG FÜR LEHRENDE: 
ZEITMANGEL

● SKEPSIS UNTER LEHRKRÄFTEN, SICH AN

DIGITALE THEMEN HERAN ZU WAGEN, 
TROTZ „FEHLENDER EXPERTISE“

● MANGEL AN HOCHWERTIGEN

FORTBILDUNGS- UND

UNTERRICHTSMATERIALIEN



EMPFEHLUNGEN ANREGUNGEN

Außerschulische 

Lernorte / 

Bildungspartner

Peer-Learning –

kollegialen 

Austausch fördern

Neues wagen, 

nicht alles wird auf 

Anhieb klappen

Mitlernen –

Lebenslanges 

Lernen praktizieren 

Tech Jam TU Berlin
Bilder: Theo Sakatis



Außerschulische 
Lernorte / 

Bildungspartner

Quelle: Make IT

https://makeit.org/arbeitssuchende/


ERGÄNZUNGSFACH „DIGITALE WELTEN“

FORTBILDUNG PHASE II

Termin Themengebiete Kooperation

1 App Entwicklung AppCamps

2 Maker Werkstatt Gebrüder-Montgolfier-Gymnasium

3 CAD TU Berlin

4 3D Druck Hemingway-Schule

5 Robotik  / Big Data Humboldt-Gymnasium

6 Arduino Sophie-Scholl-Schule

Peer-Learning –
kollegialen 

Austausch fördern
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12.04. Kick-Off, 

16.04. Projektorganisation, 

Themenfindung

07.05. Zwischenpräsentation 

21.05. Arbeitsprozess und 

Einzelberatung

Neues wagen, nicht 
alles wird auf 

Anhieb klappen

Chat-Verlauf: 

Seminarplanung über

Projektmanagementtool



WEBINARE UND STARTER KITSMitlernen –
Lebenslanges 

Lernen praktizieren 

Quelle: fobizz

Quelle: Tüftelakademie

https://fobizz.com/lehrerfortbildung-online/
https://tueftelakademie.de/


VIELEN 
DANK

MELANIE.STILZ@TU-BERLIN.DE


